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3. オペレーションガイド

プリセットフェーダー CH1~CH24

フェーダースイッチ 1 〜 24 または 25 〜 48 チャンネルをコントロールするには、25 〜 48 キーを使用します。

サブマスターフェーダー

1. SUBMASTER 1 〜 9 は、シーンを再生するためにのみ使用
できます。

2. SUBMASTER10 〜 12 は、シーンやチェイスの再生に使用
できます。

フェーダー
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PAGE キー

PAGE-UP と PAGE-DOWN キーを使用してページをめくると、
P1-P8 の LED がページ番号を表示します。

FLASH キー

 各サブマスターにはフラッシュキーが付いており、サブマス
ターフラッシュが可能です。

MODE キー

チェイスのトリガーモード。チェイスはトリガーモードを 2 種
持っています。

PROGRAM  キー

このキーを押すとプログラミング状態に入り、LED が点滅しま
す。 キーをもう一度押すと、プログラミング状態を終了します。 

INSERT(+), DELETE  キー

プログラミングモードでは、2 つのキーを使用して CHASE-
STEP の増加、挿入、削除操作を実行できます。

Auto
Music

チェイス速度を SPEED％と CROSS％で制御します。
チェイスが音楽と連動します。

MODE キーを押し続けると、チェイスモードが循環して変更
されます。

SPEED フェーダー

このフェーダーを使用して、オートモード
時のチェイススピードを 0 〜 100％で制御
します。

CROSS フェーダー

このフェーダーを使用して、チェイスス
テップのフェードを 0 〜 100％で制御しま
す。

MASTER フェーダー ( 全 3 種 ) 

1. プレイバックマスターフェーダー
2. プリセットマスターフェーダー
3. グランドフェーダー

キー

背面ボードポート

• コントローラーは光学的アイソレートされ、同じ出力を持つ 2 つの DMX512 出力モジュールを採用しています。

• オーディオ入力ソケットは 1/4 インチモノフォニックソケットで、入力ラインレベルは 0dB です。 オーディオデバイスがプ
ラグインされている場合、オーディオソースはラインレベル入力です。プラグインがない場合、オーディオソースは MIC の
選択です。

◀  STEP ▶   キー

チェイス操作では、このキーを使用してチェースの方向を変更
します。 プログラミング状態では、チェースステップを選択
するために使用されます。 

AC 電源入力 DMX512 出力 オーディオ入力
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チェイスの編集

1. PROGRAM キーを押してプログラムに入ると、LED が点滅
します。

2. SUBMASTER キーを押してチェイス番号を選択します。
列：Edit Page 8, chase 10 ——, 
サブマスターページの 8 ページに戻り、SUBMASTER キー
10 を押します。

3. チェースステップ、 チェイス番号を追加するには、INSERT
（+）を押してください。

4. PRESET フェーダーを押してチャンネルの値を変更します。
5. ステップ 3 〜 4 を繰り返して、次のチェイスステップを

編集します。
6. PROGRAM キーを押して終了します。 （または、ステップ

2 〜 4 を繰り返して別のチェイスを編集します。）

ポイント
• チェースステップの削除は、DELETE キーを押します。
• チェースステップの選択は、◀ STEP ▶︎キーを使用します。
• INSERT（+）キーを押してチェースステップを追加します。

4. レコーディングとラン

1. GRAND MASTER を押し、PRESET MASTER フェーダーを最
大にします。

2. PRESET フェーダーを押してチャンネルの値を変更します。

SUBMASTER フェーダー 1 〜 9 のみシーンを録音でき、10 〜
12 はシーンやチェイスを録音できます。

トータルステップ 現在のステップ

マニュアルコントロール

レコーディングと編集

ラン

シーンを記録する

1. GRAND を押して PLAYBACK MASTER フェーダーを最大に
します。

2. PRESET フェーダーを押してチャンネルの値を変更します。
3. INSERT（+）キーを押しながら SUBMASTER キーを押すと、

現在の照明効果がシーンに記録されます。

UBMASTER フェーダーを押し、関連するシーンとチェイスを
走らせます。

シーンの実行

SUBMASTER が記録されていない場合、LCD には以下の情報が
表示されます。

チェイスの実行

チェイスの実行時、LCD に以下が表示されます。

例 : ページ 8 の 10 番目のチェイスを実行します。
1. PAGE キーを押してページ 8 に進みます。
2. SUBMASTER フェーダー 10 を Chase 10 に押します。

ポイント
• サブマスターキーを押してシーンまたはチェイスをフ

ラッシュ実行する
• Submaster（サブマスター）キーを押し、Submaster（サ

ブマスター）シーンやチェイスをフラッシュ走行させま
す。

• 現在のチェースのトリガーモード。 （チェイスには 2 トリ
ガモードがあります）
Auto: チェイス速度を SPEED％と CROSS％で制御します。
Sound: チェイスが音楽と連動します。

MODE キーを押し続けると、チェイスモードが循環して変更
されます。
• 現在のチェイスのオートモード：SPEED％と CROSS％

• SPEED％フェーダーは、現在のチェイスのスピード
を 0 〜 100％で制御します。

• CROSS％フェーダーは、チェースステップのフェー
ドをを 0 〜 100％で制御します。

シーンの削除

DELETE キーを押しながら SUBMASTER キーを押して削除しま
す。

PROGRAM ...
Select chase ……

P-CHASE :
 tol = 001

PLAYBACK
Scene.............

PLAYBACK
***

CHASE:
[  auto  ]　[ >  ]

(8.10)
st[*    1]

(8.01)

(8.01)

(8.10)
1#

チェースステップが最後の場合、それが表示されます。 
（例：10 は最後のチェースステップ、LCD は x10 を表示

します）

トリガーモード 方向 現在のステップ

チェイス番号
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5. データの初期化
手順

1. PROGRAM キーを押しながら、LCD 画面に "=== PASSWORD ===" と表示されるまで電源を押します。 
2. 数字キー 1,2,3,12 を同時に押します。
3. システムは初期化後自動的に再起動します。

その他機能
注意 : この紙を保管してください。 パスワードを忘れた場合は、小売店に連絡してください。

(A) パスワードを使用して開始する
1. PROGRAM キーを押しながら、LCD 画面に "=== PASSWORD ===" と表示されるまで電源を押します。
2. 数字キー 1,2,11,12 を同時に押します。

(B) 開始パスワードをキャンセルする
上記 (A) の手順を繰り返します。 
• パスワードを有効にすると、コントローラを起動するたびにパスワードが必要になります。

•  数字キー 1,2,11,12 を同時に押します。

この取扱説明書は、IDE コーポーレーション有限会社が制作しています。
発売元：IDE コーポレーション有限会社
〒 530-0015　大阪市北区中崎西 1-1-24


