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STICK または SLESA インターフェースにあ
なたの制作したプログラムを追加するには、
ごくシンプルにドラッグアンドドロップする
だけです。

・使用したい Area を選択してください
・シーン パ ネ ル からシーンをドラッグし
STICK のシーンまたは SLESA のメモリーブ
ロックにドロップしてください。
ある 1 ページの全てのシーンんをコピーす
るには、インターフェースイメージ上で右ク
リックし「Asign All Scenes」を選択してく
ださい。
Note: シーンのみをインターフェースにド
ラッグすると書き込まれます。これにはシー
ンにカレンダーとポートトリガーも含まれま
す。

27. スタンドアロンメモリーの書き込み /Witing the Stand Alone memory

ネットワークを介して互換性のある DMX インタフェースをコント
ロールすることができます。ESA Pro を始める前に、Ethernet 使
用できるコントローラーはネットワークに接続して設定を確立で
きるか確認して下さい。
スタートアップダイアログは接続されたインターフェースを表示
させます。好きなインターフェースを選択してください。

28. ネットワークコントロール / Network Control
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一方であなたはショウを構築しており、全て
のコントローラーはリアルタイムで DMX 信
号として出力されるでしょう。Stand Alone
タブを選択して、シーンをコントローラーに
アサインします。クリックしてコントローラー
を追加します。例えば 3 つのタッチコント
ローラーを持っているとしましょう。

(1) クリックしてハードウェアコントローラーから各タブにアサインします
(2) 接続されたコントローラーの 1 つを選択してください

左にある各コントローラーを右側にドラッグしてください。エリアの総数から制限があることを
思い出してください。あなたは各コントローラーの頼る使用中のデバイスを使うことができます

29. タッチコントローラーにネットワーク経由でショウを書き込む
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選択を決めたエリアからコントローラーの間を同期することがで
きます。
・Synchronzation タブをクリックしてください
・シンクロしたいエリアをクリックしてください
・Synchronization を適用したいコントローラーを選択して下さい

違うページだったとしてもエリアを同期させることができます。
例えば、中央コントローラー・ページ B 上の [Cooker] エリアとペー
ジ A の [Kitchen controller] など。

30. タッチコントローラーの同期 / Synchronization

いくつかの USB-Ethernet コントローラーは、2 ユニバース以上
を持つスタンドアローンショウの同期をすることができます。た
だし、タッチコントローラーとの互換性はありません。

始めるには、全ての USB-Ethernet コントローラーがルータース
イッチに接続されていることを確認してください。デフォルト状
態から、コントローラーはルーターから IP アドレスを取って設定
されます。もしルーターに DHCP( 自動 IP アドレス ) がなければ、
USB で接続し設定アプリケーションから手動で IP アドレスを入力
してください。「Hardware Tools」の項目を参照してください。

インターフェースが接続されると、ESA PRO ソフトウェアを起動
しスタートアップダイアログからコントローラーを選択して下さい。
追加されたユニバースはパッチウィンドウに追加することができ
ます。

31.USB- イーサネット同期 /Synchronization of USB-Ethernet controllers



Product Manual20

Nicolaudie /  ESA PRO

DMX ユ ニ バ ー ス は、「Universe 
Patch」ボタンから専有するコントロー
ラーにアサインすることができます。コ
ントローラーに発見された IP アドレス
は、左側に表示されます。もしショウ
を上書きしたいのにコントローラーを
持っていない場合、専用セル上をダブ
ルクリックして名前をつけてください。
コンボボックスは、コントローラー上の
2DMX ユニバース出力の 1 つをソフト
ウェアユニバースのアサインに使用し
ています。上部左の DMX アイコンをク
リックして IP アドレス内のユニバース
に自動割り当てします。

スタンドアロンに書き込むには、シーンのアサインと同じくテー
ブルから 2 ユニバースをドラッグアンドドロップし、ページウィン
ドウよりマスターかスレーブを選択してください。マスターコント
ローラー上でシーンが変更されたら、スレーブコントローラーは
追従します。これによりシーンはインターフェース上のボタンに
よりトリガーされます。ボタンの他、ドライ接点、クロック、カレ
ンダー、ジャンプ、赤外線などもトリガー可能。同期するタイミ
ングは正確に 1DMX フレームで、大きなマトリクスのコントロー
ルにおける理想の解決法を作ります。

コンピューターに書き込みたい場合は、各インターフェースに
フォルダが作られます。SD カードとコンピューター上のコピーを
一対一で対応する Show1 フォルダにコピーを挿入してください。

この取扱説明書は、IDE コーポーレーション有限会社が制作しています。
発売元：IDE コーポレーション有限会社

〒 530-0015　大阪市北区中崎西 1-1-24  /  TEL06-6630-3990
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